PROGRAMAS DELPHI – PASCAL

PROGRAMA: INICIO DE SESION.
1. **Crear un Nuevo Proyecto**:
   - Abre Delphi 7 y selecciona "File" -> "New" -> "Application".

2. **Diseñar la Interfaz**:
   - Añade dos `Edit` en el formulario:
     - Uno para el usuario (`EditUsuario`).
     - Otro para la contraseña (`EditContrasena`), y cambia su propiedad `PasswordChar` a `*` para ocultar el texto mientras se escribe.
   - Añade un `Button` para el inicio de sesión (`ButtonIniciarSesion`).
   - Añade un `Label` para mostrar mensajes de bienvenida o error (`LabelMensaje`).

3. **Código Pascal**:
   - Haz doble clic en `ButtonIniciarSesion` para abrir el editor de código y escribe lo siguiente:

   procedure TForm1.ButtonIniciarSesionClick(Sender: TObject);
   const
     UsuarioPredeterminado = 'admin';
     ContrasenaPredeterminada = '1234';
   begin
     // Comprobar si el usuario y la contraseña coinciden con las predeterminadas
     if (EditUsuario.Text = UsuarioPredeterminado) and (EditContrasena.Text = ContrasenaPredeterminada) then
     begin
       LabelMensaje.Caption := 'Bienvenido, ' + EditUsuario.Text + '!';
       LabelMensaje.Font.Color := clGreen;
     end
     else
     begin
       LabelMensaje.Caption := 'Usuario o contraseña incorrectos';
       LabelMensaje.Font.Color := clRed;
     end;
   end;

4. **Explicación del Código**:
   - Define las constantes `UsuarioPredeterminado` y `ContrasenaPredeterminada` con los valores de usuario y contraseña.
   - Compara los valores ingresados en `EditUsuario` y `EditContrasena` con las credenciales predeterminadas:
     - Si coinciden, muestra un mensaje de bienvenida en `LabelMensaje` con un color verde.
     - Si no coinciden, muestra un mensaje de error en `LabelMensaje` con un color rojo.

5. **Probar el Programa**:
   - Ejecuta el programa presionando `F9` o seleccionando "Run" -> "Run".
   - Ingresa el usuario (`admin`) y la contraseña (`1234`) para verificar que el mensaje de bienvenida aparece. Prueba también con credenciales incorrectas para ver el mensaje de error.

Este es un ejemplo básico de autenticación con usuario y contraseña en Delphi 7, ideal para practicar estructuras condicionales y trabajo con la interfaz de usuario en Pascal.



PROGRAMA: PAR O IMPAR
1. **Usa la misma interfaz anterior**:
   - `Edit` para ingresar el número (`EditNumero`).
   - `Button` para procesar el número (`ButtonComprobar`).
   - `Label` para mostrar el resultado (`LabelResultado`).

2. **Código Pascal**:
   - Dentro del evento `OnClick` del botón (`ButtonComprobar`), escribe el siguiente código:
   procedure TForm1.ButtonComprobarClick(Sender: TObject);
   var
     Numero: Integer;
     Resultado: String;
   begin
     // Convertir el texto ingresado en EditNumero a un número entero
     Numero := StrToInt(EditNumero.Text);

     // Determinar si es par o impar
     if Numero mod 2 = 0 then
       Resultado := 'Par'
     else
       Resultado := 'Impar';

     // Determinar si es positivo, negativo o cero
     if Numero > 0 then
       Resultado := Resultado + ' y Positivo'
     else if Numero < 0 then
       Resultado := Resultado + ' y Negativo'
     else
       Resultado := Resultado + ' y es Cero';

     // Mostrar el resultado en el Label
     LabelResultado.Caption := Resultado;
   end;
### Explicación del Código:
- Primero convierte el texto ingresado en `EditNumero` a un número entero con `StrToInt`.
- Utiliza el operador `mod` para verificar si el número es par o impar:
  - Si `Numero mod 2 = 0`, el número es par.
  - Si no, es impar.
- Luego, verifica si el número es positivo, negativo o cero:
  - Si el número es mayor que cero, es positivo.
  - Si es menor que cero, es negativo.
  - Si es igual a cero, indica que es "Cero".
- Finalmente, el `LabelResultado.Caption` se actualiza con el resultado concatenado.

### Resultado Esperado
Al ingresar un número y hacer clic en el botón, el programa mostrará mensajes como:
- "Par y Positivo"
- "Impar y Negativo"
- "Par y es Cero"
